
Chapitre 2 : Le château de Dragonus Dragibus 

 

Le chevalier, qui avait laissé son cheval à l’écurie, se pencha pour ramasser le 

bijou dans l’empreinte de ce mystérieux kidnappeur. En observant attentivement 

l’objet perdu par la reine, le lutin remarqua qu’il était imbibé de bave de crapaud. 

 

" Celui qui a enlevé la reine a donc un complice en la personne d’un crapaud", 

s’écria Tanki 

 

" Tu es vraiment trop intelligent", lui répondit le lutin. 

 

Les deux serviteurs se mirent alors à suivre les traces jusqu’à un croisement où 

celles-ci s’arrêtaient. Que faire ? 

 

"Séparons-nous pour suivre chacun un chemin", proposa Tanki. 

 

Tanki partit à droite et le lutin le suivit. ??? 

 

Quelques lieues plus tard, Tanki aperçut sur un rocher une chaussure de la reine 

; au loin, ils devinèrent un château qui apparaissait lugubre. 

 

Les deux enquêteurs décidèrent de se rendre dans ce château qu’ils ne 

connaissaient pas. Arrivés près de la forteresse, le chevalier et le lutin 

découvrirent un écriteau inquiétant : " DOMAINE DE DRAGONUS DRAGIBUS. 

CELUI QUI S’AVENTURERA DANS MON DOMAINE N’EN RESSORTIRA 

JAMAIS... 

 



  

 

 

En découvrant ce panneau effrayant, les deux vassaux comprirent que le maître 

de ces lieux était un dragon et que ce dragon ( avec ses pieds à trois doigts) 

pourrait bien être le kidnappeur de la reine.Soudain, un cri strident retentit du 

château... 

 

" On dirait la voix de la reine", s’écria le lutin... 


